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Topos Stevenson IA

Voici une formalisation du “topos Stevenson” corrigée, respectant strictement les 10
besoins fondamentaux du modeéle de Stevenson et présentée en syntaxe DokuWiki.

" dokuwiki

Topos des besoins humains (modele de Stevenson)

Principe

Le modele de Stevenson peut étre interprété comme un espace conceptuel de régulation du
vivant et des institutions.

Dans cette représentation :

¢ |les 10 besoins fondamentaux constituent les dimensions de I’espace
e chaque personne correspond a un état dans cet espace

* |es évolutions de vie correspondent a des trajectoires

e certaines régions correspondent a des attracteurs de régulation

Cette structure peut étre interprétée, par analogie avec la théorie des catégories, comme un topos
des besoins humains.

Dimensions de I’espace (les 10 besoins Stevenson)

Dimension|Besoin fondamental Domaine
bl mobilité physique
b2 adaptation a un environnement|physique
b3 nutrition physique
b4 hygiene physique
b5 sécurité physique
b6 affection psychique
b7 échange psychique
b8 réflexion psychique
b9 reconnaissance psychique
b10 cohérence psychique

Chaque individu peut étre représenté par un vecteur d’état :
Etat = (bl, b2, b3, b4, b5, b6, b7, b8, b9, bl0)

Chaque valeur représente le niveau de satisfaction ou de fragilisation du besoin.
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Etats du systéeme

Les états correspondent a des configurations de régulation des besoins.

Exemples :

Situation Profil simplifié
personne autonome |régulation globale élevée
personne fragile dérégulation partielle

situation pathologique|dérégulation multiple
situation stabilisée  |équilibre dynamique

Chaque état est donc un point dans I’espace des besoins.

Morphismes

Dans une lecture catégorique, les morphismes représentent les transformations qui modifient I'état
des besoins.

Exemples :

soin médical

e accompagnement social
relation affective
apprentissage

intervention institutionnelle

Schéma :

état initial - intervention - nouvel état

Composition des transformations

Les transformations peuvent se composer :

fragilisation nutrition
i

intervention médicale
i

accompagnement social
i

stabilisation globale

Cette chaine correspond a une composition de morphismes.
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Trajectoires dans I’espace des besoins

Une personne évolue dans |I'espace sous |'effet de :

La trajectoire correspond

suite d'états dans

événements biologiques
interactions sociales
conditions environnementales
actions institutionnelles

a:

1'espace des besoins

Attracteurs de régulation

Certaines régions de I'espace correspondent a des équilibres stables.

Type d’attracteur

Description

attracteur d’équilibre

satisfaction globale des besoins

attracteur fragile

équilibre instable

attracteur pathologique

stabilisation dans la dérégulation

attracteur thérapeutique

trajectoire vers une amélioration

Institutions comme structures de régulation

Les institutions sociales et médico-sociales peuvent étre interprétées comme des structures qui
modifient la dynamique dans cet espace.

Elles agissent sur :

e |es trajectoires individuelles
¢ |es interactions entre besoins
e |a stabilité des attracteurs

Exemples :

Action institutionnelle

Besoin principalement concerné

rééducation mobilité
aménagement environnemental|adaptation
restauration nutrition
soins d’hygiene hygiene
protection sécurité
soutien affectif affection
activités collectives échange
accompagnement éducatif réflexion

valorisation sociale

reconnaissance

accompagnement existentiel  |cohérence
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Synthese

Dans cette représentation :

¢ |les 10 besoins Stevenson = dimensions de I’espace
les personnes = points dans I'’espace

les situations similaires = clusters

les équilibres de vie = attracteurs

les institutions = structures de régulation

Le modele peut ainsi étre compris comme une géométrie dynamique de la régulation des
besoins humains. "

Si vous le souhaitez, je peux aussi produire trois prolongements qui correspondent trés bien a votre
cadre d'analyse :

1. le treillis des dépendances entre les 10 besoins Stevenson (structure d’ordre partiel) 2. la
matrice Stevenson x HAS x SERAFIN-PH comme projection du méme espace conceptuel 3. le
schéma du “Cercle de Stevenson” comme attracteur systémique des besoins.
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